Kurzanleitung fiir die Software Audacity (M5d)

Mit der Software Audacity kannst Du Klange aufnehmen und diese Schallaufnahmen schneiden, klanglich
bearbeiten sowie abmischen. AuBerdem kannst Du damit elektronische Kldnge erzeugen.

Nachfolgend werden die wichtigsten Funktionen von Audacity erlautert:

Vor der Arbeit mit Audacity sollten zundchst einige Grundeinstellungen vorgenommen werden:

Anzeigefeld Anzeigefeld Auswahlfeld || Auswahlfeld
Aufnahmelautstirke || Abhérlautstarke Mikrofon Kanalzahl
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o Im Auswahlfeld Mikrofon kann das gewiinschte (interne oder externe) Mikrofon bestimmt
werden.

o Im Auswahlfeld Kanalzahl kann je nach Verwendungszusammenhang zwischen 1 (Mono
Aufnahme) oder 2 (Stereo) Aufnahme ausgewahlt werden.

Tipp: Oft ist es sinnvoll, sich fiir eine Mono-Aufnahme zu entscheiden, damit man die
raumliche Positionierung der Klange spater bei der Abmischung selbst problemlos
vornehmen kann.

o Im Auswahlfeld Lautsprecher muss das Ausgabegerat zum Abhdren (z. B. interne oder
externe Lautsprecher, Kopfhorer, externe Soundkarte) eingestellt werden.

o Soll mit Audacity eine Aufnahme gemacht werden, so sollte vorab im Anzeigefeld

Aufnahmelautstiirke das weiRe Textfeld Klicken, um die Uberwachung zu starten gewéhlt
werden. So wird im Anzeigefeld die Aussteuerung der Aufnahme angezeigt.
Tipp: Idealer Weise sollte der Lautstarkebalken sich im oberen griinen Bereich (bei ca. -6 bis
-3) bewegen, so dass noch eine Reserve fiir einzelne Lautstarkespitzen bleibt; wird der Balken
rot, ist die Aufnahme zu laut, bewegt er sich nur weit links, ist sie zu leise. In diesen Fallen
sollte die Aufnahmelautstarke mit dem Regler Aufnahmelautstéirke angepasst werden.

o Die Abhorlautstarke kann tGber das Anzeigefeld und den Regler Abhérlautstéirke eingestellt
werden.

Klangaufnahmen erstellen:
Nachdem die Grundeinstellungen getatigt sind, kann mit den Klangaufnahmen begonnen werden:
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‘Tonspur‘ ‘Amplitudendiagramm‘ ‘ Zeitachse ‘

o Dazu betdtigt man den roten Aufnahme-Button. Wahrend der Aufnahme entsteht im
Programmfenster eine Tonspur mit einer Zeitachse; die aufgenommenen Klange werden



darin in einem blauen Amplitudendiagramm sichtbar gemacht — je breiter es zu einem
bestimmten Zeitraum um die Mittelachse ist, desto lauter ist der aufgenommene Klang an
der betreffenden Stelle. Beenden lasst sich die Aufnahme mit dem schwarzen Stopp-Button.
o Zum Abhoren der Aufnahme betéatigt man den griinen Abspiel-Button. Um eine bestimmte
Stelle zu horen, klickt man einfach mit dem Mauszeiger auf den betreffenden Punkt in der

Zeitachse;

nun

wird die Aufnahme von

dieser

Stelle

an  abgespielt.

Eine Neuaufnahme kann entweder direkt weiterbearbeitet (zum Beispiel geschnitten,
normalisiert oder mit Klangeffekten transformiert) oder erst einmal abspeichert werden.

Abspeichern von Aufnahmen:

Zum Abspeichern 6ffnet man zunachst links oben das

Meni Datei und klickt dann auf Exportieren. In einem
Aufklappmenli kann man nun zwischen verschiedenen
Optionen und Dateitypen auswahlen — empfehlenswert ist
es, sich fiur die Option Als Mp3 exportieren oder Als Wave
exportieren zu entscheiden, da diese Dateitypen besonders
weit verbreitet sind.

Dann o6ffnet sich das Menl Audio exportieren. Hier |a........

wahlt man den Speicherort (z. B. eine Festplatte,
Dateiordner usw.) und gibt dann den
Auch der Dateityp kann hier nochmals gedndert
werden (mit mehr Auswahlmdglichkeiten als
vorangegangenen Meni); gegebenenfalls kann man >

ein.
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sich auch noch zwischen bestimmten Format-Option >

(etwa bezlglich der Qualitatsstufe etc.) entscheiden.
AbschlieBend klickt man auf Speichern.

Soll stattdessen der Zwischenstand eines Arbeitsprozesses i#)‘y

(Tonspuren und Einstellungen) in einer Projektdatei (im
Format *.aup) festgehalten werden, so dass man beim
erneuten Offnen an der Stelle weiterarbeiten kann, an der
man zuvor aufgehort hat, so wahlt man im MenU Datei
zunachst das Aufklappmeni Projekt speichern und darin
den Punkt Projekt speichern unter...

Offnen von Soundfiles:
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Werden mehrere Klangdateien ausgewdhlt, so werden sie in verschiedenen Programmfenstern
geoffnet.
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Aufnahmen verschieben:

StandardmaRig werden Soundfiles bei der Aufnahme oder beim Offnen an den Beginn der Zeitachse
platziert. Soll eine Aufnahme an einer anderen Stelle im Stlick erklingen, so kann man sie
verschieben. Dazu muss zunachst das Bewegungswerkzeug durch Anklicken aktiviert werden.
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Geht man nun mit dem Mauszeiger auf die Aufnahme, so kann man sie innerhalb der Tonspur
beliebig nach links oder rechts ziehen oder auch in eine andere Tonspur verschieben.
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Aufnahmen schneiden, normalisieren und mit Effekten bearbeiten
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Um eine Aufnahme zu bearbeiten (zum Beispiel zu schneiden oder Effekte hinzuzufiigen) muss
zundchst das Auswahlwerkzeug durch Anklicken aktiviert werden. Nun kann man beliebige



Ausschnitte innerhalb einer Tonspur markieren. Dazu klickt man auf den Beginn der betreffenden
Partie und zieht den Mauszeiger bis zu ihrem Ende. Der markierte Ausschnitt dabei wird hellblau
unterlegt und kann nun weiterbearbeitet werden:

o So kann man mithilfe bestimmter Tastenkombinationen den markierten Ausschnitt
ausschneiden (Strg+X), kopieren (Strg+C), l6schen (Strg+K) oder durch Klangeffekte (zu
finden im Men Effekt) verdandern. Ausgeschnittene oder kopierte Klangausschnitte kénnen
mit der Tastenfolge Strg+V an beliebiger Stelle einfiigt werden.

o Zur dynamischen Anpassung unterschiedlicher [iomssea - o x
Aufnahmen kann deren Lautstarke normalisiert werden; Geichsesnnengeyersats ntfemen (retkol ouf 00 sentrerenf
das Verhaltnis zwischen lauteren und leiseren Partiender | 2 oSS S
Aufnahme bleibt dabei unverdandert. Dazu markiert die
einzelnen Soundfiles und wahlt dann im Menu Effekt | ™ Abh'“he" 9
jeweils den Punkt Normalisieren.... Dort 6ffnet sich ein Men(, in dem man die Maximal-
Lautstarke in Dezibel (dB) einstellt und diese Einstellung mit OK quittiert.

Tipp: Der Aufnahmepegel (maximale Amplitude) sollte hierbei 0 dB nicht Gberschreiten, weil
es sonst zur Ubersteuerung kommt.

o AuBerdem kénnen die Aufnahmen mit zahlreichen weiteren -

Ausblenden

Effekten des Menis Effekt bearbeitet werden. Bei manchen Auto-Duck.
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Reverb)) SR
- Klassische Filter Alpas dely lin, inee intrpolton.

Allpass delay line, noninterpolating...
Anpassbare Blende...

Artificial latency..

Audio Divider (Suboctave Generator)...

Autn nhacer.

Gestaltung der Hiillkurve:

Um die Hillkurve — also den dynamischen Verlauf — einer Aufnahme zu gestalten, muss zunachst in
der oberen Meniileiste die Einstellung Hiillkurvenwerkzeug angewdhlt werden. Nun kann der
dynamische Verlauf der Schallereignisse in den Tonspuren gestaltet werden:
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Dazu klickt man eine beliebige Stelle des Amplitudendiagramms an; die Hillkurve des
Schallereignisses wird sichtbar. AulRerdem erscheinen an der betreffenden Stelle vier

, die per Maus oder Touchpad beliebig verschoben werden kénnen. Verschieben
nach oben oder unten verdandert den Lautstarkepegel am betreffenden Zeitpunkt, Verschieben nach
links oder rechts verandert den Zeitpunkt. Indem man auf beliebige Stellen der Hullkurve klickt,
werden weitere Markierungspunkte eingefiigt, so dass die Hiillkurve sich nach Belieben formen lasst.

Elektronische Klanggenese:
Audacity verfligt Giber einfache Klanggeneratoren, mit denen unter anderem Sinus-, Rechteck- und
Sagezahntone, verschiedene Arten von Rauschen sowie regelmadRige Impulse erzeugt werden
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Dazu wahlt man zunachst im Menlu ,Erzeugen” den Punkt Tongenerator... beziehungsweise

Rauschen...Dann 6ffnet sich jeweils ein weiteres Fenster, in dem |« - o x
sich die Art des zu erzeugenden Klanges, seine Dauer, sein -
Amplitudenausschlag sowie —im Falle von Ténen — seine &M(:U fZDZ‘
einstellen [asst. Durch Quittieren mit OK wird eine | «ww Fonsomozsnisoomes>
Tonspur mit der entsprechenden Wellenform erzeugt. Verwaiten | [ Vorharen Abhmhen [7)




