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Wichtige Ziele der Übung:
· Bedeutungsübertragungen finden: Tier <-> Mensch
· Kombinationsmöglichkeiten denken
· eine Form für zwei Bedeutungen entwickeln

z.B. Karikatur

Aufgabe
1. Wähle eine bekannte Persönlichkeit des öffentlichen Lebens aus. Für welche Eigenschaften ist diese Persönlichkeit bekannt? Finde ein charakteristisches Merkmal und verbinde es mit einer dir passend erscheinenden Charaktereigenschaft eines Tiers.

2. Entwirf dann eine zeichnerische Form, in der Tier und Persönlichkeit miteinander verschmelzen (du kannst dir auch passende Abbildungen suchen und ausdrucken). Arbeite die Eigenschaft, um die es dir geht, zeichnerisch heraus und treibe sie provokativ auf die Spitze. 

· Angela Merkel
· Ronaldo
· Kylie Jenner
· Joe Biden
· W. Selenskyj
· Martin Luther King
· Napoleon
· …
· …


[image: ][image: ]Beispiele von Schülerinnen und Schülern: · schlau wie ein Fuchs
· schnell wie ein Puma
· weise wie eine Eule
· …
· …
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IMPULS >> in anderen Unterrichtskontexten 
 



 



z.B. Warm-up 
z.B. Ideen-Entwicklung Produkt-Design 
 
Aufgabe 1:  
Wähle drei unterschiedliche Nudeln und lasse 



dich von ihren Formen der Nudeln zu einem 



innova6ven Möbelstück inspirieren. 



 
Vorgehensweise: 



- Betrachte die Nudeln von allen Seiten. 



- Stelle dir die Nudeln in verschiedenen Größen vor: so groß wie ein Hocker, so groß wie ein Schrank … 



- Erstelle eine Liste verschiedener Tä6gkeiten (z.B. was du gerne oder oM machst), für die man ein neuar6ges 



Möbelstück gut gebrauchen könnte, und konfron6ere die Tä6gkeiten mit jeder Nudelform. 



oder 



- Erstelle eine Liste verschiedener Möbelstücke und konfron6ere diese mit jeder Nudelform. 



 
 
 



 
 
 
 
 
 



 



• etwas ablegen 



• ein Nickerchen machen 



• Im Liegen arbeiten
 



• Tomaten schneiden 



• Pizza essen 



usw.  … 



• Regal • Bett • Tisch • Lampe • Sofa Usw. …  



Wichtige Ziele der Übung: 
- Eine Kreativitätstechnik verwenden, um Ideen zu entwickeln. - Dinge kombinieren, die nichts 
miteinander zu tun haben. 
 










IMPULS  >> in anderen Unterrichtskontexten 

z.B. Warm-up 

z.B. Ideen-Entwicklung Produkt-Design 

 

Aufgabe 1:  

 

Vorgehensweise: 
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