KLP GL GE – Politik 511
„Mitbestimmen in Schule und Gemeinde – Wer soll über die Nutzung unserer Sporthalle entscheiden?“ – Mit einem Fachwörterglossar trainieren


1. Klassensprecher – 2. Schülerinnen- und Schülersprecher – 3. Schulleitung – 
4. Schulkonferenz – 5. Wahlrechtsgrundsätze – 6. Schülerinnen- und Schülerrat – 
7. Eltern – 8. Lehrer

Arbeitsaufträge:
1. Oben findest du einige wichtige Fachbegriffe zum Thema „Mitbestimmen – aber wie?“. Suche sie in deinem Fachwörterglossar und ergänze fehlende Begriffe. Erläutere die Fachbegriffe anschließend einer Partnerin/einem Partner.
2. Die Nachbarklasse will von dir wissen, wie Ihr an der Schule mitbestimmen könnt. Zeichne dazu ein Schaubild und verwende die 8 Fachbegriffe. Übe einen kleinen Vortrag zum Thema „Mitbestimmen – aber wie?“. Benutze dazu dein Schaubild.
3. Erläutert euch zu zweit gegenseitig eurer Schaubild. Begründet dabei eure Anordnung: „Dieser Begriff passt zu diesem Begriff, weil …“.
TIPP:

· Für dein Schaubild kannst du Pfeile benutzen. Diese kannst du auch beschriften. (z.B. →  ↕  +)
· Wichtige Fachbegriffe kannst du einkreisen. Dazu kannst du Farben benutzen.

Kompetenzerwartungen


Die Schülerinnen und Schüler 


erstellen einfache Diagramme und Schaubilder zur Darstellung von Informationen (MK 11)


beschreiben die Funktionen von Gremien und Akteuren in Entscheidungsfindungsprozessen im schulischen und persönlichen Umfeld (u.a. Klassensprecher/in, Schülervertretungen, Familie und Freizeit) und stellen Möglichkeiten der Mitgestaltung dar (konkretisierte SK)





Hinweise zum Umgang mit diesem Material


Im Verlauf des Unterrichtsvorhabens „Mitbestimmen in Schule und Gemeinde – Wer soll über die Nutzung unserer Sporthalle entscheiden?“ haben Schülerinnen und Schüler ein Fachwörterglossar angelegt. Die Übung dient der Sicherung wichtiger Fachbegriffe. Die Übung dient gleichzeitig der Sprachförderung durch gezielten Einsatz von „Satzbaumustern“.








