Fußball-Bundesliga, Saison 2004/05

Vereine in der 1. Bundesliga in der Saison 2004/05:

	1. FC Nürnberg

	Arm. Bielefeld
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	B. M’gladbach

	Bayern München
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Borussia Dortmund

	FC Kaiserslautern

	FSV Mainz 05

	Hamburger SV

	Hannover 96

	Hansa Rostock

	Hertha BSC

	SC Freiburg

	Schalke 04

	VfB Stuttgart

	VfL Bochum

	VfL Wolfsburg

	Werder Bremen


Jede Mannschaft muss gegen jede andere spielen, und zwar einmal zu Hause und einmal auf dem Platz der gegnerischen Mannschaft.

1.
Wie viele Spiele muss jeder Verein absolvieren?

2.
Wie viele Spiele werden insgesamt ausgetragen?

3.
Der VFL Bochum hatte seine ersten drei Auswärtsspiele in Berlin, Bielefeld und Freiburg. Wie viel Kilometer mussten die Spieler zu diesen Spielen insgesamt reisen?

Benutze hierzu deinen Atlas, ____________________.

4.
Wie viele Zuschauer haben am letzten Spieltag die Fußballstadien besucht?

Dokumentation

Klasse:


6

Empfohlene Sozialform:
Partnerarbeit

Medien:
Atlanten, evtl. Rechner mit Internetanschluss für Recherchen, Tageszeitungen

Bezug zu KLP:

inhaltsbezogene Kompetenzen:
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mit Zahlen umgehen: Multiplikation, schriftliche Addition, Runden

mit Angaben zum „Maßstab“ umgehen

prozessbezogene Kompetenzen
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Argumentieren und Kommunizieren

Probleme erfassen und lösen

Medien und Werkzeuge verwenden: mit dem Lineal/Zirkel Entfernungen bestimmen

Steckbrief der Aufgabe

Inhaltliche Kurzbeschreibung

Die Schüler berechnen die Gesamtzahl der Bundesligaspiele einer Saison,

die Anzahl der Spiele eines Vereins und ermitteln für ihre Lieblingsmannschaft

die gefahrene Kilometerzahl.

Funktion: Übung oder Wiederholung

Doppeljahrgangsstufe: 5/6

Schulformen, in denen entwickelt/erprobt wurde: Hauptschule

Erforderliche Vorkenntnisse: Überschlagen, das große Einmaleins,

Maßstabsrechnen, Addition

	Arithmetik/Algebra
                        
	KLP
	Hier speziell:

	Anwenden
	wenden ihre arithmetischen

Kenntnisse von Zahlen und

Größen an, nutzen Strategien

für Rechenvorteile, Techniken

des Überschlagens und die

Probe als Rechenkontrolle
	Überschlagen, Multiplizieren,

Addieren


	Problemlösen
	KLP
	Hier speziell:

	Lösen
	nutzen elementare mathema-

tische Regeln und Verfahren zum Lösen von anschauli-

chen Alltagsproblemen
	Maßstabsberechnung


	Werkzeuge
	KLP
	Hier speziell:

	Konstruieren
	nutzen Lineal, Geodreieck und Zirkel zum Messen und genauen Zeichnen
	Messen der Entfernungen

im Atlas


Erprobte Unterrichtsorganisation: Klasse 6, Hauptschule

Partnerarbeit

erstellt von: M. Konietzko, HS Preins Feld, Bochum

