	· ausgehend von Perzepten und produktiven Zugängen subjektive Eindrücke von Bildgestaltungen beschreiben




	· die Wirkung grundlegender Bildmittel (u.a. in den Bereichen Linie, Farbe, Raum, Komposition) erläutern



	· die Wirkung von Bild-ausschnitt, Bildkomposition und Betrachterstandpunkt unter Verwendung von Fachbegriffen unterscheiden und deuten
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Bildgestaltungen im Hinblick auf Raumillusion analysieren (Überschneidung, Staffelung, Linearperspektive, Luft- und Farbperspektive)
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 die Wirkung grafischer Techniken (Hoch-,  Tiefdruck) und spezifischer (druck-) grafischer Bildmittel (u.a. Kontur, Schraffur) erläutern


	·  Materialien in Bezug auf ihre optischen, stofflichen und haptischen Qualitäten be-schreiben und bewerten

	·  architektonische Phänomene beschreiben und deren Funktionen erläutern
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 ausgewählte Gestaltungs-möglichkeiten der digitalen Bildbearbeitung identifizieren und benennen
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  Videoausschnitte und Filmsequenzen mit Blick auf die eingesetzten filmsprachlichen Mittel und die digitalen Veränderungen beschreiben
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    Bilder in Bezug auf Farbeinsatz, Komposition und Bildwirkung unter dem Blickwinkel ihres Verwendungszusammenhanges analysieren

	· naturalistische und abstrakte Gestaltungen anhand ausgewählter Kriterien  (Intention, Gestaltungsmittel, Wirkung) analysieren und reflektiert beurteilen


	repräsentative Werkbeispiele  sowohl einer traditionellen naturalistischen Epoche als auch der zeitgenössischen Kunst in Grundzügen  beschreiben und analysieren
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 Gestaltungen in Bezug auf die Formkategorien, die Materialauswahl und den persönlichen Stil der Künstlerin / des Künstlers unterscheiden


	Ausdruck steigernde und verfremdende Verfahren identifizieren und benennen

	· Zusammenhänge zwischen Gestaltung, Gebrauchs-funktion und Zielgruppe einer Produktgestaltung erläutern
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Übereinstimmungen und Unterschiede von Kunstwerken und Produkten der alltäglichen Medien- oder Konsumwelt – auch rollenkritisch – erörtern

	· Layouts im Zusammenspiel von Text und Bildmitteln analysieren
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Darstellungs- und Manipulationsmöglichkeiten  in Fotografie und digitaler Bildgestaltung auch mit Hilfe bildexterner Information überprüfen
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die Gestaltungsmerkmale von animierten Bildern in Videos und in Computerspielen benennen und im Hinblick auf Zielgruppe und Inhalt deuten


	· exemplarisch Bilder in einen soziokulturellen Kontext einordnen und individuelle Einflüsse der Künstlerin oder des Künstlers beschreiben



	· Bilder in Bezug auf Motive und Darstellungsformen analysieren, die sich mit der eigenen Lebenswirklichkeit in Beziehung setzen lassen
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