GE-AL-WI-622
Thema:  TABU – Wirtschaften in privaten Haushalten – Einüben von Fachbegriffen
Tabu zu Wirtschaften in privaten Haushalten

Mögliche Begriffe:

Konsum

Konsument

Hersteller

Produkt

Produzent

Bedarf

Bedürfnisse

Trend

Wirtschaft

Werbung

Waren
Dienstleistung

…..

Kompetenzerwartungen


Die Schülerinnen und Schüler (konkretisierte Sach- und Urteils-/Entscheidungskompetenzen)


unterscheiden zwischen Bedürfnis, Bedarf und Konsum, 


Die Schülerinnen und Schüler (übergeordnete Methoden- und Handlungskompetenzen)


beschreiben einfache Sachverhalte sprachlich angemessen unter Verwendung relevanter Fachbegriffe (MK 11),





Hinweise zum Umgang mit diesem Material





Im Verlauf der Unterrichtseinheit werden fachspezifische Begriffe gesammelt, erklärt und z.B. auf einem Plakat visualisiert. Am Ende der Einheit werden die Begriffe auf Karteikarten geschrieben, mit denen dann nach den Regeln des Spiels „Tabu“ gespielt wird.





Die Begriffe ergeben sich aus den im Unterricht besprochenen Inhalten.  Die vorliegende Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollständigkeit.





Das � HYPERLINK "http://de.wikipedia.org/wiki/Spiel" \o "Spiel" �Spiel� dreht sich um das Erklären von Begriffen. Die Klasse wird in zwei Gruppen geteilt. Ein Spieler erklärt seiner Mannschaft einen Begriff von einer Karteikarte und darf dabei das Wort selbst nicht verwenden. Hierüber wacht ein Spieler der gegnerischen Mannschaft,  der bei einer Regelverletzung z.B. eine Klingel betätigt. Der Spieler versucht innerhalb einer vorgegebenen Zeit so viele Begriffe wie möglich zu erklären. Pro erratenem Begriff gibt es einen Punkt. Wird ein Tabuwort benutzt, muss der Spieler zum nächsten Begriff übergehen und bekommt einen Punkt abgezogen. Es wird abwechselnd geraten, bis eine Mannschaft XY Punkte erreicht. 
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