Lehrplannavigator NRW Kunst Jg. 6 UV Phantasietiere

Deine Aufgabenstellung:
(M4)

Entwickle ein gezeichnetes Phantasietier aus Bestandteilen einzelner Tiere! Dein neues Tier, das es so in der Wirklichkeit nicht gibt, entsteht durch die Verbindung der Einzelteile deiner gewählten verschiedenen Tiere.

Zeichne dein Phantasietier, wobei du deine erworbenen Zeichenfähigkeiten unter Beweis stellst!

Beachte folgende Kriterien:

· Das Phantasietier besteht aus mindestens 3 verschiedenen Tieren deiner Wahl.

· Die gezeichneten Bestandteile sollen so genau gezeichnet sein, dass erkennbar ist, aus welchem Tier der Bestandteil kommt.

· Wähle ein für dein Tier geeignetes Format (z.B. DIN A3 oder begründet nach eigener Wahl).

· Das Tier ist in der Seitenansicht gezeichnet und füllt das gewählte Format.

· Dem Tier gibst du seine geschlossene äußere Form durch die Konturlinie.

· Alle wichtigen Einzelheiten der jeweiligen Tiere zeichnest du mit Binnenlinien, denn die einzelnen Tieranteile sollen eindeutig erkennbar sein.

· Die unterschiedlichen Tieroberflächen zeichnest du mit Strukturen, die aus Linien und Punkten bestehen.

· Durch Ballung oder Streuung von Punkten, Linien und Schraffuren erreichst du einen Hell-Dunkeleffekt.

· Fertige zur Vorbereitung deiner Entscheidungen geeignete Skizzen an.

· Für die Bewertung zählt auch der Aufwand deiner Zeichnung und die Vielfalt der gezeichneten Strukturen.

