Lehrplannavigator NRW D&G GE

exemplarische Klassenarbeit im fachlichen Bereich Körpersprache

Klassenarbeit Jg. 6 

Unterrichtsvorhaben „Geister“

 

Kompetenzen, die in der Klassenarbeit überprüft werden: 
Die Schülerinnen und Schüler können.... 

... Neutral- und Expressivhaltungen unterscheiden und in einfachen Formen darstellen 

... unter Anleitung in Gruppen die Präsentation eigener Gestaltungen planen und realisieren 

... grundlegende Fachbegriffe in Bezug auf die Bühnenarbeit erläutern 

... gemeinsam themenbezogene Gestaltungsansätze entwerfen 

 

 

Thema: Geisterstunde im Schloss 

 

Erläuterung: Der Ort für die Geisterstunde ist eine Schlossruine, die zum Beispiel durch sechs Stühle, Stoffe und Lichter gestaltet ist. Er ist der Treffpunkt der Geister. 

 

Praktische Aufgabe:
1.  Die Gruppe (max. 5) steht zu Beginn in Neutralhaltung auf der Bühne. Entscheidet in der Gruppe die Anfangsformation (im Tablett, als Reihe, V, …).

2.  Die Mitternachtsglocke schlägt. Die Geister erwachen und geistern herum. Jeder Geist hat eine eigene typische Bewegungsart und eine Geisterstimme / seinen eigenen Geistersound.

3.  Die Geister begegnen und begrüßen sich auf besondere Geisterart. Danach spielen sie ein gemeinsames Spiel: durch die Wand Laufen, Verstecken, Verfolgen, …. Hierbei gleichen sich ihre Bewegungen an.

4.  Beim letzten Glockenschlag erstarren die Geister in einem gleichzeitigen Freeze.

 

Schriftliche Aufgabe:
1.  Beschreibe den Unterschied zwischen Neutral- und Expressivhaltung am Beispiel deiner Darstellung.

2.  Welche Bewegungen (Arme, Beine, Kopf, Fortbewegung) sind typisch für deinen Geist?

3.  Erkläre deine eigene Rolle in dem gemeinsamen Spiel. 

 

 

Klassenarbeit Jg. 6 

Unterrichtsvorhaben „Geister“
Bewertung der Klassenarbeit 

Name…………………………………
Datum: ……………..

	Gruppenleistung


	++
	+
	-
	--

	Die Präsentation beginnt mit einer deutlichen Formation.
	
	
	
	

	Die Geister begrüßen sich auf Geisterart.
	
	
	
	

	Ein Geisterspiel wird an den gemeinsamen Bewegungen gut erkennbar.
	
	
	
	

	Die Szene zeigt ein klares Ende.
	
	
	
	


	Einzelleistung bei Vorführung
	++
	+
	-
	--

	Du zeigst in der Anfangssequenz die Neutralhaltung.
	
	
	
	

	Du zeigst im weiteren Verlauf der Szene Expressivhaltung.
	
	
	
	

	Du zeigst deutliche und verschiedene Geisterbewegungen.
	
	
	
	

	Du passt deine Bewegungen dem gemeinsamen Spiel an.
	
	
	
	

	Im Schlussbild zeigst du ein deutliches Freeze.
	
	
	
	


	Schriftliche Einzelleistung 
	++
	+
	-
	--

	Der Unterschied zwischen Neutral- und Expressivhaltung ist herausgestellt.
	
	
	
	

	Die Bewegungen sind deutlich beschrieben.
	
	
	
	

	Das gemeinsame Spiel und die eigene Rolle sind erklärt.
	
	
	
	


Gesamtnote:
 

