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2. Skispringen

Diese Aufgabe ist eine Ubung zur Festigung der Anwendung der Methoden der Klasse
List.

Fur den Start in umgekehrter Reihenfolge kann auch ein Objekt der Klasse Stack
verwendet werden.

Aufgabe:
Ein Skispringen hat folgenden Ablauf:
¢ Am ersten Durchgang nehmen 50 Skispringer teil.

¢ Nach dem Sprung erhélt der Springer eine Punktzahl und wird nach dieser Punktzahl
in eine Rangliste eingeordnet.

o Die besten 30 Springer qualifizieren sich fir den zweiten Durchgang.
o Sie starten in umgekehrter Reihenfolge gegeniber der Platzierung auf der Rangliste.

¢ Nach dem Sprung erhélt der Springer wiederum eine Punktzahl und wird nach der
Gesamtpunktzahl aus beiden Durchgangen in die endgultige Rangliste eingeordnet.

Implementieren Sie die Simulation eines Skispringens auf Basis eines Prototypen.

Die Punktzahl des ersten Durchgangs soll eine zufallige Zahl zwischen 80 und 120 mit einer
Nachkommastelle sein. Die Punktzahl des zweiten Durchgangs soll sich als zufallige Zahl
zwischen 80 % und 120 % der Punktzahl des ersten Durchgangs mit einer Nachkomma-
stelle ergeben. So wird simuliert, dass starke und schwache Springer in etwa im selben
Leistungsbereich bleiben.

Zusatzaufgabe fir besonders leistungsstarke Lernenden:

Es ist auch moglich, dass mehrere Springer mit derselben Punktzahl auf dem 30. Platz des
ersten Durchgangs liegen. In diesem Fall qualifizieren sich alle diese Springer fiir den
zweiten Durchgang.

Hier wird alternativ die Realisierung mit Assoziationen zu Listen statt mit einer Unterklasse
der Klasse List benutzt. Die Unterklasse wird nur verwendet, um die Typkonversionen zu
vermeiden und die Liste in eine Zeichenkette zu konvertieren.

Ein Hinweis zum Prototyp:

Leider missen die Punktzahlen in der Klasse Skispringer mit Hilfe einer Methode
»zahIMitINachkommastelle* mit einem Trick auf eine Nachkommastelle gerundet werden.
Denn ohne diesen Darstellungstrick werden Punktzahlen manchmal mit Rundungsfehlern
wie ,,95.900000001" dargestellt.
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Das fertige Programm zeigt etwa folgendes Ergebnis:

11: Mosmiiller
12: Nukschulze
13: Nihmiller
14: Kormiller
15: Pufmeier
16: Jixmeier
17: Nagmiller
18: Wimmiller
19: Kufmeier
20: Kulhausen
21: Zefmeier
22: Wifschulze
23: Paxhausen
24: Pepschulze

25 Coxmiiller
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Todmeier (110.0)
Vasmeier (108.9)
Kifschulze (108.4)
Tirhausen (107.2)
MNukschulze (106.8)
Fafschulze (105.1)
Wetmann (104.1)
Lolhausen (103.0)
Fizhausen (102.6)
Paxhausen (100.2)
Puxschulze (99.8)
Degmeier (99.0)
Zexschulze (98.3)
Lukmann (98.2)
Suameier (98.01
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Paxhausen (100.2)
Fizhausen (102.6)
Lolhausen (103.0)
Wetmann (104.1)
Fafschulze (105.1)
MNukschulze {106.8)
Tirhausen (107.2)
Kifschulze (108.4)
Vosmeier (108.9)
Todmeier (110.0)
Pepschulze (110.5)
Nihmdller (110.6)
Kezmann (111.9)
Nummann (112.9)
Pufmeier (113.7)

11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:

Beenden

Startliste erzeugen

. 1. Durchgang .

25 Goxmiller (186.8) |

. 2. Durchgang .
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Startliste Ergebnis 1. Durchgang Startliste 2. Durchgang Endergebnis

1: Zilhausen 1: Zefmeier (118.7) 1: Nagmiller (93.8) 1: Jermeier (255.5)

2: Gofhausen 2: Jermeier (118.4) 2: Goxmiiller (94.8) 2: Mosmiiller (245.1)
3: Pophausen 3: Mosmiiller (117.1) 3: Jixmeier (94.9) 3: Zefmeier (235.2)

4: Behschulze 4: Kulhausen (115.9) 4: Sexmeier (95.7) 4: Vosmeier (234.8)
5: Mummann 5: Zihschulze (114.0) 5: Kormiiller (95.9) 5: Todmeier (234.7)
6: Kifschulze 6: Pufmeier (113.7) 6: Sugmeier (98.0) 6: Nummann (233.3)
7 Zexschulze 7: Nummann (112.9) 72 Lukmann (98.2) 7: Pufmeier (230.0)

8: Gudmeier 8: Kezmann (111.9) 8: Zexschulze (98.3) 8: Pepschulze (227.5)
9: Wetmann 9: Nihmiller (110.6) 9: Degmeier (99.0) 9: Mukschulze (226.6)
10: Fafschulze 10: Pepschulze (110.5) 10: Puxschulze (99.8) 10: Lolhausen (225.0)

Kulhausen (221.1)
Tirhausen (213.3)
Kifschulze (212.0)
Kezmann (209.8)
Zihschulze (205.3)
Jixmeier (204.6)
Nihmiller (199.1)
Puxschulze (198.8)
Kormiller (197.0)
Wetmann (196.6)
Paxhausen (195.2)
Fizhausen (192.2)
Sexmeier (191.7)
Fafschulze (191.1)
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